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Abstrakt

Pouzitie pokrocilejsich metéd pri tvorbe grafického pouzivatelského
rozhrania v PLT-Scheme pomocou kniznice PLT MrEd: Graphical Toolbox
a praca s farbami.

1 Uvod

V tejto Casti si ukdZeme pouzitie triedy slider% a pracu s farbami — triedou co-
lor%. Vyslednym produktom by mala byt aplikacia na ,mieSanie” farieb vratane
zobrazenia kodu vyslednej farby v Sestnastkovom tvare.

2 Trieda color%

Trieda color% reprezentuje R-G-B kombinaciu priméarnych farieb. Kazda jej
zlozka (Cervena, zelené, modra) moze nadobtudat 'ubovolni celoéiselnt hodnotu
z intervalu 0..255. Napriklad (0, 0, 0) predstavuje ¢iernu farbu, (255, 255, 255)
bielu a (255, 0, 0) ¢ervend. Vytvorme teraz objekt farba s nulovou hodnotou
v8etkych zloziek.

(define farba (make-object color% 00 0))



Tento objekt bude sliuZit na uloZenie vyslednej farby mieSania a touto farbou
bude vyplnena plocha pod trojicou posuvnikov.

3 Trieda slider%

Posuvniky sluzia na rychle nastavenie hodnoty alebo pozadovanej pozicie v inom
ovladacom prvku. My ich v naSej aplikicii vyuZijeme na nastavenie hodnot
jednotlivych farebnych zloZiek. Najprv si v8ak vytvorme hlavné aplika¢né okno:

(define frame (instantiate frame% () (label "Farby") (z 300) (y 300)))
Teraz pridajme prvy posuvnik na nastavenie ¢ervenej farebnej zlozky:

(define cervena (instantiate slider% ()
(label "Cervena")

min-value 0)

maz-value 255)

parent frame)

style ’(horizontal))

(callback zmen-farbu/cb)))
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Konstruktor triedy slider% ma Styri povinné argumenty: titulok, minimélnu
hodnotu, maximélnu hodnotu a rodi¢ovsky kontajner. My sme pridali dalsie
dva — §tyl (uréuje tvar posuvnika) a proceduru, ktora sa mé vyvolat v pripade,
%e manipulujeme s posuvnikom. O tom, ¢o vSetko obsahuje si povieme neskor.
Teraz pridajme dalSie dva posuvniky. KedZe uz pozname povinné argumenty
a ich poradie, mozeme vysledny kod skratit:

(define zelena (instantiate slider% ("Zelena" 0 255 frame)
(style ’(horizontal))
(callback zmen-farbu/cb)))

(define modra (instantiate slider% ("Modra" 0 255 frame)
(style ’(horizontal))
(callback zmen-farbu/cbh)))

Farebné plocha, ktor4 bude menit farbu podla nastavenia posuvnikov, bude
inStanciou triedy canvas%. Jej konstruktor m4 len jeden povinny argument —
rodi¢ovsky kontajner:

(define plocha (instantiate canvas% (frame)
(min-width 50) (min-height 50)))

My nastavime aj jej miniméalne rozmery 50x50. Realna velkost sa v8ak bude
pri zmene velkosti okna menit, nikdy ale nebude mensia nez 50 pixelov.

Ako posledny ovladaci prvok vloZime text predstavujuci Sestnéstkova repre-
zentaciu ¢isla farby:

(define hexa (instantiate message% ("0:0:0" frame) (stretchable-width #t)))



Dvojicu povinnych argumentov konstruktora tvoria text a rodicovsky kon-
tajner. Nakoniec nastavime, aby sa Sirka tohto ovladacieho prvku automaticky
prispésobovala jeho obsahu.

Vytvorme teraz callback proceduru, ktora sa spusti pri manipulécii s posuv-
nikmi a zmeni obsah objektu farba. Vyslednou kombinéciou jej zloZiek potom
zafarbi skuSobnu plochu a tiez vypocita Sestnastkovy kod tejto farby.

(define (zmen-farbu/cb s e)
(begin (send farba set

(send cervena get-value)
(send zelena get-value)
(send modra get-value))

(send plocha set-canvas-background farba)

(send plocha refresh)

(send hexza set-label (hex-farba farba))))

M4 dva argumenty. Prvym je objekt, ktory vyvolal callback procediru a
druhym samotna udalost. KedZe v naSom priklade ani jeden z argumentov
nevyuzivame, nebudeme sa nimi momentélne zaoberat.

Hodnoty posuvnikov zistime zaslanim spravy get-value. Tie pouzijeme ako
argumenty metody set, ktord nastavi jednotlivé zlozky objektu farba. Farbu
plochy zmenime metoédou set-canvas-background. Jej jedinym argumentom je
objekt predstavujuci farbu. Aby sa zmena prejavila, musime zavolat metodu
refresh zabezpecujucu prekreslenie plochy. Poslednym krokom je vypocet kodu
farby. To zabezpeéi nasledujuca procedura:

(define (hez-farba a-color)
(string-append
(number->string (send a-color red) 16)
(number->string (send a-color green) 16)
(number->string (send a-color blue) 16)))

Samotné spustenie programu zabezpeéime zaslanim spravy show formuléru
s parametrom #t. Pri prvom spusteni si v§imneme, Ze farba skiSobnej plochy je
biela, kym vSetky posuvniky maji hodnotu 0 a teda predstavujua ¢iernu farbu.
VyrieSime to tak, Ze tuto plochu este pred samotnym zobrazenim formulara
zafarbime na Cierno:

(send plocha set-canvas-background farba)

4 Vypis programu

;;objekt farba
(define farba (make-object color% 00 0))

;;callback procedura
(define (zmen-farbu/cb s e)



(begin (send farba set
(send cervena get-value)
(send zelena get-value)
(send modra get-value))
(send plocha set-canvas-background farba)
(send plocha refresh)
(send hexa set-label (hex-farba farba))))

;;vypocet hexa-kodu farby

(define (hez-farba a-color)
(string-append
(number->string (send a-color red) 16)
(number->string (send a-color green) 16)
(number->string (send a-color blue) 16)))

;;definicia objektov
(define frame (instantiate frame% () (label "Farby") (2 300) (y 300)))
(define cervena (instantiate slider% ()
(label "Cervena)
(min-value 0)
(maz-value 255)
(parent frame)
(style ’(horizontal))
(callback zmen-farbu/cb)))
(define zelena (instantiate slider% ("Zelena" 0 255 frame)
(style ’(horizontal))
(callback zmen-farbu/cb)))
(define modra (instantiate slider% ("Modra" 0 255 frame)
(style ’(horizontal))
(callback zmen-farbu/cb)))
(define plocha (instantiate canvas% (frame)
(min-width 50) (min-height 50)))
(define hexa (instantiate message% ("0:0:0" frame) (stretchable-width #t)))

;;spustenie aplikacie
(send plocha set-canvas-background farba)
(send frame show F#t)



