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Abstrakt

Préaca s bitovymi mapami a obrazovymi sibormi v PLT-Scheme po-
mocou kniznice PLT MrEd: Graphical Toolbozx.

1 Uvod

V tejto Casti si ukdZeme pouZitie triedy bitmap% , ktora slaZi na pracu s bitovymi
mapami. Vytvorime si aplikiciu sliziacu ako jednoduchy prehliada¢ obrazkov.

A Obrazok
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2 Trieda bitmap%

Trieda bitmap¥% reprezentuje, ako uz hovori jej nazov, bitovi mapu. Pod tymto
pojmom si pre zjednoduSenie méZzeme prestavit obrazok, ktory je uréeny troma
parametrami: po¢tom pouZitych farieb (bitova hibka), Sirkou a vyskou. Ob-
jekt triedy bitmap% vytvarame volanim funkcie make-bitmap. Nou vytvorena
bitmapa modZze byt:

e prazdna, uréend len rozmermi a uréenim, ¢i ide o monochromatickt
e zadana polom bitovych hodnot a uréenim, ¢ ide o monochromaticki

e nacitana zo suboru uréenim cesty, formétu a farbou pozadia

My pouzijeme prvy sposob a na zaciatku vytvorime prazdny bitmapovy objekt
(define b (make-object bitmap% 1 1 #f)) minimalnych rozmerov. Neskor si
ukéZeme treti sposob — ako nacitat obrazok zo suboru.

3 Trieda canvas%

Na to, aby sme mohli bitovii mapu zobrazit, potrebujeme vytvorit inStanciu trie-
dy, ktora to podporuje. Najéastejsie pouzivanou je canvas% — platno. Na tento
objekt moZzeme ,kreslit* priamo, no stretneme sa s problémom znamym z inych
jazykov a grafickych rozhrani. Pri prekryti platna, napriklad inym oknom, sa
jeho obsah vymaze. My musime takéto prekrytia kontrolovat a prislusné posko-
dené ¢asti prekreslovat, ¢o si vyzaduje zna¢né tsilie. Jednoduchsie je nechat to
na kniznicu a okenny manazér pouzitim callback procedury. Ta je automatic-
ky volana vzdy, ked je potrebné prekreslit platno. M4 dva parametre, canvas

— platno, ktoré je treba prekreslit a jeho dc — ,device context“ — vSeobecné
oznacenie akéhokol'vek vystupného zariadenia, ktoré dokaze vykreslovat grafiku
a text (platno canvas, tlaciaren, postscriptovy sibor, .. .).

Zobrazme teda platno o miniméalnej velkosti 100 x 100 bodov. Nastavme aj
callback procediru, ktora vykresli bitmapu b na naSom platne.

(define plocha (instantiate canvas% (frame)
(min-width 100)
(min-height 100)
(paint-callback
(lambda (canvas dc)
(send dc draw-bitmap b 0 0 ’solid black #f)))))

Samotné zobrazenie bitmapy je realizované zaslanim spravy draw-bitmap
s parametrami:

e bitmapa b

e stradnice Tavého horného rohu platna, kde za¢neme vykreslovat bitmapu
[0,0]



e 3tyl vykreslenia (’solid, ’opaque, 'xor) a farba si pre farebné obrazky igno-
rované, preto ich nastavime na Standardné hodnoty

e maska — nastavime na $tandardntt hodnotu #f

Obréazok vacsi ako 100 x 100 bodov by sa ndm nezobrazil cely. Preto pred kaz-
dym vykreslenim zistime jeho rozmery a pripadne zva¢sime platno nastavenim
minimalnych rozmerov:

(send canvas min-client-width (send b get-width))
(send canvas min-client-height (send b get-height))

Poslednou tlohou je naditanie obrazka zo siboru a donttenie platna, aby
sa prekreslilo. Nacitanie realizujeme zaslanim metoédy load-file objektu typu
bitmapa. Parametrami st cesta k siboru, typ siboru a farba pozadia. Cestu
k stiboru ziskame z textového pola (text-field%) — ifile. Typ siboru nastavime
na ’jpg, kedZe chceme zobrazovat subory typu JPEG. S farbou pozadia nebude-
me pracovat, preto ju nastavime na ##f. Nakoniec plochu prekreslime zaslanim
spravy (send plocha refresh).

Nasu pozornost si zasluzi aj dialég na vyber suboru, konkrétne parameter
filters. Ten je tvaru (list (list filter-name filter-glob)), teda zoznam zoznamov,
z ktorych kazdy obsahuje nézov filtra a masku.

(define fdialog (instantiate path-dialog% () (label "Dialog")
(existing? #t)
(filters *((Obrazky "+.jpg")))))

4 Vypis programu

(require (lib "path-dialog.ss" "mrlib"))

;;zakladne objekty
(define black (make-object color% 00 0))
(define b (make-object bitmap% 1 1 #f))

;;Dialog na nacitanie suboru

(define fdialog (instantiate path-dialog% () (label "Dialog")
(existing? #t)
(filters *((Images "+.jpg")))))

;;Aplikacia
(define frame (instantiate frame% () (label "Obrazok") (z 300) (y 200)))
(define ifile (instantiate text-field% ("Obrazok:" frame) (min-width 200)))
(define ffind (instantiate button%
(".." frame)
(callback (lambda (button event)
(let ([p (send fdialog run)])



(if (not (equal? p #f))
(send ifile set-value (path->string p))))))))
(define view (instantiate button%
("Zobraz" frame)
(callback (lambda (button event)
(send b load-file (send ifile get-value) ’jpeg #f)
(send plocha refresh)))))
;;Plocha na zobrazenie obrazka
(define plocha (instantiate canvas% (frame)
(min-width 100)
(min-height 100)
(paint-callback
(lambda (canvas dc)
(send canvas min-client-width (send b get-width))
(send canvas min-client-height (send b get-height))
(send dc draw-bitmap b 0 0 ’solid black #f)))))

(send frame show ##t)



